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  :لفسخن مؤ

است که در مقاطع مختلف مورد آموزش  یمبحث یدر طراح کیتئور یآموزش مبان
 يریمنظور طراح از قرارگ يایکه گو یآوردن مدل دیهمواره پد یشود ول یقرار داده م

 ينرم افزارها شیدایبا پ. دیرس یدشوار به نظر م يخانه باشد امر کیمختلف  ياجزا
خارج  یذهن ياز فضا دهیا کی انیب نحوهیدر طراح یو توسعه هوش مصنوع يا انهیرا

اجاق گاز را در  کینرم افزار بتواند محل قرار گرفتن  کی نکهیا. دیو قابل لمس گرد
نرم  شیدایکه با پ دیرس یترس به نظر مدور در دس يمدل نشان دهد امر کی

 يریو با به کارگ دیمحقق گرد sweet home 3dساز مانند نرم افزار  هیشب يافزارها
خانه به  يرا در فضا ایخانه و اتاق ها و اش یتوان چارچوب اصل ین نرم افزار میا

هر چند در مقاطع مختلف نرم . هوشمندانه به انجام رساند کیچند کل لهیوس
نرم  نیدر ا یطراح یمبان يریادگی یگردد ول یامر ارائه م نیا يبرا یمتنوع يارهاافز

توان  ینرم افزارها م نیاز ا کیهر  يریادگیاست و با  گریکدیمتنوع مشابه  يافزارها
 .افتینرم افزارها  نیدر تمام ا یبه طراح یدسترس يبرا یپل

  یمسعودعبادالله                                                              

  1402بهار  –تهران                                                              
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    :مقدمه

مختلف  يها قهیسل يمتنوع است و افراد دارا اریخانه بس کییداخل يفضا یطراح
و حمام و اتاق  اتاق ها و آشپزخانه يریمحل قرارگ. ندینما یرا ارائه م ینظرات متنوع

که از  يو تعداد افراد يکاربر زانیو ابعاد هر کدام با توجه ابعاد بنا و به م ییرایپذ
. سازد یمواجه م یدر هر طراح دیجد یرا با چالش احطر ندینما یخانه استفاده م

در  ایاش دمانیاتاق ها و تعداد طبقات و نحوه چ يریو نورگ دیجهت تابش نور خورش
خانه و  لیوسا ییتوان بدون جابجا یاست که م يامر زیتلف خانه نمخ يداخل فضاها

 يآن برا لآ دهیبه حالت ا یدر مدل در حال طراح انهیموس را کیتنها با چند کل
  .افتیسفارش دهنده دست 
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 یکه جهت طراح يقدرتمند و حرفه ابسیار  ستا ينرم افزاراین نرم افزار 
امکان را  نینرم افزار به کاربران ا نیا. توان از آن استفاده نمود یم یداخل ونیدکوراس

مناسب  يو در جا یساختمان را طراح یداخل ياجزا یتمام یخواهد داد تا به سادگ
 .کنند يساز هیخود شب

 یماممورد نظر خود ت اسیبر اساس مقید توانمی  نرم افزار نیبهره گرفتن از ا با
 دمانیچ یشخص قهی، هر قسمت از خانه را با سل دیموجود را انجام ده يها یطراح

 .دیکن يساز هیمورد نظرتان را شب يو نور پرداز دیرا رنگ کن وارهای، د دیینما

  :به طور کلی ویژگی هاي اصلی این نرم افزار عبارتند از

 از آن نرم افزار در استفاده تیمتن باز و بدون محدود طیوجود شرا

 یداخل یجهت استفاده در طراح یداخل يمجموعه کامل از نمونه ها کیوجود 

 گوناگون ينقشه ها يساز هیشب ییتوانا

 يگوناگون به شکل مجاز يمختلف خانه با استفاده از ابزارها يقسمت ها دمانیچ

 نرم افزار نیراحت کار با ا طیساده و مح يروابط کاربر

 يریتصو يشده به صورت فرمت ها یطراح ریتصاو يساز رهیذخ ییتوانا

  گوناگون يندوزهایکامل نرم افزار از و یبانیپشت
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 .دیآ یدر م شیبه نما ریبه شکل ز ينرم افزار صفحه ا يبا اجرا

  
  1-1شکل 

  
 1-2شکل 

به شکل  نهیتوان با انتخاب هر گز یرا م یمختلف طراح يایکه در آن اش یقسمت
 يایلازم به ذکر است هر کدام از اش. قرار داد يدو بعددر صفحه  دنیگرفتن آن و کش

با نگه  نیهمچن. را دارد يدر قسمت دو بعد ماتیتنظ رییتغ تیداخل پوشه ها قابل
 حاتیمربوط به توض ریپوشه تصو هرداخل  یهر ش يداشتن نشانه گر موس بر رو

  .دیآ یدر م شیبه نما یش یکل
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 1-3شکل 

Bathroom 

 داخل حمام ایاش

Bedroom 

 داخل اتاق خواب ایاش

Doors and windows 

 ها و پنجره ها درب

Kitchen 

 داخل آشپزخانه ایاش

Lights 

 نورها

Living room 
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 ییرایپذ اتاق

Miscallaneous 

 یهندس اشکال

Staircases 

 ها نردبان

  
  1-4شکل 

در  یطراح يبرا. است یقسمت قابل طراح نیطرح بنا در ا يدو بعد شینما قسمت
را انتخاب  new wallsوارید یبالا دکمه طراح يبخش لازم است از منوها نیا

 ایتوان اش یم زین ایاز قسمت اش نیهمچن. دیکن یرا طراح وارید دیتا بتوان دیینما
رها  يمورد نظر در صفحه دو بعد محلرا در  یمورد نظر را انتخاب و با گرفتن آن ش

است  تیقابل رو يصفحه دو بعد ییجهت شمال نقشه در گوشه بالا شگرینما. نمود
 .مورد توجه قرار داده شود یکه لازم است در زمان شروع به طراح

است که  متریسانت 2/54نچیباشد و هر ا یم نچینقشه برحسب واحد ا نیدر ا ابعاد
است نیا انگریب 1/100مثلا نقشه . لحاظ گردد یطراح يمناسب برا اسیلازم است مق

 .است نیزم يمتر رو کیاینیزم يرو متریسانت 100برابر  نقشه يرو متریسانت کیکه 
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 1-5شکل 

 ينقشه دو بعد يو قرار گرفته بر رو یانتخاب يایقسمت اطلاعات مربوط به اش نیا در
 .دیآ یدر م شیبه نما

  .نقشه يآن رو تیرو تیو ابعاد و وضع یاطلاعات عبارتند از نام ش نیا

  
 1-6شکل 

نرم افزار بناي در حال طراحی و همچنین اشیایی که  در این قسمت از صفحه نمایش
در صفحه نمایش دو بعدي قرار می گیرد به صورت سه بعدي نمایش داده می شود و 
همچنین می توان به وسیله موس و شکل سه بعدي را در جهات مختلف به حرکت 

 .درآورده و اشیا را به صورت سه بعدي مشاهده نمود
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 1-7شکل 

 .نرم افزار از قسمت هاي زیر تشکیل شده است منوي اصلی این

File 

 فایل

Edit 

 ویرایش

Furniture 

 مبلمان

Plan 

 نقشه

3d view 

 نمایش سه بعدي

Help 

 راهنما

  
 1-8شکل 

 ابزارهاي کاربردي در منوعبارتند از
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 .نشانه گر موس که براي اعمال تغییرات روي اشیا و عناصر به کار می رود

 .بجایی در صفحه به کار می رودعلامت دست که براي جا

 .دیوار جدید که براي طراحی دیوارها به کار می رود

 .طراحی اتاق که براي طراحی اتاق به کار می رود

 .طراحی چند ضلعی که براي رسم چند ضلعی به کار می رود

 .نمایشگر ابعاد

 .طراحی متن روي نقشه

 .تغییر ابعاد نمایش توسط ذره بین

 .تهیه عکس از نقشه

 .تهیه فیلم از نقشه
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 1-9شکل 

 fileمنوي 

مانند بیشتر نرم افزارها از ابزاري مانند پروژه جدید و باز کردن فایل هاي قبلی و 
  .ذخیره فایل ها و تهیه پرینت تشکیل شده است
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 1-10شکل 

 furnitureمنوي 

ا همچنین براي چرخاندن اشیا ب. براي اضافه کردن اشیا به طرح به کار می رود
می توان شی را در  alignانتخاب شی توسط موس و انتخاب یکی از گزینه هاي 
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لازم به ذکر . یعنی راست چرخاند rightیعنی بالا و  topجهت هاي مختلف مانند 
است که براي چرخاندن اشیا می توان به وسیله موس با نزدیک نمودن نشانگر موس 

به نمایش در می آید ابعاد و جهات  به شی با توجه به علاماتی که در چهار طرف شی
  .شی را تغییر داد
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  1-11شکل 
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 planمنوي 

Select 

 نشانگر موس براي انتخاب شی

Pan 

 تغییر محل

Create walls 

 طراحی دیوار

Create rooms 

 طراحی اتاق

Create polylines 

 طراحی چند ضلعی

Create dimension 

 طراحی ابعاد

Add text 

 اضافه کردن متن

Lock base plan 

 قفل طرح پایه

Join walls 

 پیوند دیوارها
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Reverse walls direction 

 تغییر جهت جلو و پشت دیوار

Split wall 

 بریدن دیوار

Add level 

 اضافه کردن طبقه جدید

Add level at same elevation 

 اضافه کردن طبقه جدید مشابه طبقه قبلی

Delete level 

  حذف طبقه
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  1-12شکل 

 3d viewمنوي 

ابزارهاي این منو براي مشاهده قسمت هاي مختلف پروژه به صورت عکس و فیلم 
 .مورد استفاده قرار می گیرد

Aerial view 

 نمایش سه بعدي صفحه در نمایی کلی

Virtual visit 

این گزینه یک دوربین فیلم برداري را در اختیار کاربر قرار می دهد و وي را دوربین 
اي مختلف خانه می برد و به وسیله چرخاندن این دوربین به دست به قسمت ه

 .توسط موس رایانه نماهاي مختلفی از دیوارها و اشیا را به نمایش در می آورد



 مسعود عباداللهیمهندس                SWEET HOME 3D -طراحی خانه و دکوراسیون داخلی
 

  23  
  

Create photo 

 .براي تهیه عکس با قرارگیري بر روي پنجره دو بعدي

Create video 

ر حرکت دوربین به براي تهیه فیلم با قرارگیري بر روي پنجره دو بعدي و ترسیم مسی
 .وسیله دو بار کلیک موس رایانه
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  شروع طراحی: فصل دوم
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براي شروع طراحی ابتدا دیوارها را با ابعاد مشخص طراحی نموده و سپس اتاق ها را 
 .به طرح اضافه می نماییم

لازم . می کنیم را براي طراحی دیوارها انتخاب create wallsگزینه  planاز منوي 
است توجه داشته باشید که طراحی هر دیوار را به طور مستقل انجام دهید زیرا با این 
روش انجام اصلاحات بسیار ساده خواهد بود و اعمال تغییرات روي هر دیوار تاثیر 

  .زیادي بر کل طرح نداشته و از تکرار کارها ممانعت خواهد نمود

  
 2-1شکل 

ه صفر و صفر صفحه نمایش دو بعدي قرار می دهید و دو بار نشانگر موس را در نقط
 .کلیک می کنیم تا نقطه ابتداي دیوار مشخص گردد

نشانگر موس را در امتداد خط صفر طولی با زاویه صفر حرکت داده و نقطه دوم را با 
  .اینچ مشخص می کنیم 30کلیک در محل صفر و 

  
 2-2شکل 

 .به مربع کنار دیوار توجه نمایید
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 در این مربع اطلاعاتی مانند

Length 

 طول دیوار

Angle 

 زاویه دیوار

Tickness 

 ضخامت دیوار

 .مشاهده می گردد

  
 2-3شکل 

بر روي دیواري که طراحی . از منوي نرم افزار گزینه نشانگر موس را انتخاب کنید
نموده اید دوبار کلیک کنید تا صفحه مربوط به ویژگی هاي این دیوار به نمایش 

  .رآیدد
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  2-4شکل 
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  2-5شکل 

Start point 

 معلوم yو  xنقطه آغاز دیوار با مختصات 

End point 

 معلوم yو  xنقطه پایین دیوار با مختصات 

Distance between end points 

 فاصله افقی میان نقطه آغاز و پایان

  
 2-6شکل 

Left side 
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 ویژگی هاي سمت چپ دیوار

Color 

 رنگ

Texture 

 بافت

ا انتخاب هر یک از گزینه ها می توان از طریق کلیک روي جعبه مقابل هر عنوان ب
 .رنگ دلخواه و بافت دلخواه را براي سمت چپ دیوار مشخص کرد

با همین روش می توان براي سمت راست دیوار نیز ویژگی هاي مورد نظر را انتخاب 
 .کرد

Right side 

 ویژگی هاي سمت راست دیوار

براي انتخاب مات یا براق بودن دیوار انتخابی قابل تعریف  shinyو  mattگزینه هاي 
 .است

 

Pattern and color of the top 

در این قسمت می توان الگوي لازم براي نمایش بالاي هر دیوار در نقشه دو بعدي را 
الگوي دلخواه خود  pattern in planبراي این منظور از جعبه مقابل . انتخاب نمود

 .اب نماییدرا انتخ

رنگ سطح بالاي دیوار در حالت سه بعدي را  top color in 3d viewدر قسمت 
را انتخاب نمایید رنگ  defaultانتخاب کنید توجه نمایید که در صورتی که حالت 
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را انتخاب نمایید از جعبه  colorپیش فرض انتخاب می گردد و در صورتی که گزینه 
  .ا انتخاب کنیدجلوي آن می توانید رنگ دلخواه ر

  
 2-7شکل 

Height 

 rectangular wallبراي حالت . ارتفاع دیوار در این قسمت مشخص می گردد
ارتفاع دیوار در تمام قسمت ها مساوي با مقدار درج شده در قسمت جعبه مقابل 

 .می باشد heightعبارت 

را انتخاب و در  sloping wallدر صورتی که دیوار شیب دار باشد می توان گزینه 
 height at endارتفاع دیوار در نقطه شروع و در قسمت  height at startقسمت 

 .ارتفاع دیوار در نقطه پایان را مشخص نمود

 

Tickness 

  در این بخش ضخامت دیوارها مشخص می گردد



 مسعود عباداللهیمهندس                SWEET HOME 3D -طراحی خانه و دکوراسیون داخلی
 

  31  
  

  
 2-8شکل 

کلیک براي ادامه طراحی سایر دیوارهاي کناري را مشابه شکل زیر رسم نمایید و با 
 .روي هر دیوار ویژگی هاي دلخواه خود را به دیوارها اختصاص دهید

  
 2-9شکل 

  
  2-10شکل 



 مسعود عباداللهیمهندس                SWEET HOME 3D -طراحی خانه و دکوراسیون داخلی
 

  32  
  

در قسمت نمایش سه بعدي می توانید دیوارهاي طراحی شده را به صورت سه بعدي 
 .ملاحظه نمایید

  
 2-11شکل 

براي گسترش محدوده نمایش هر پنجره می توانید به وسیله موس خطوط میانی هر 
ره را گرفته و ابعاد پنجره مورد نظر خود را گسترش دهید تا بهتر بتوانید تصاویر پنج

 .را ببینید

  
 2-12شکل 

 .را انتخاب کنید create roomsاز منوي نرم افزار ابزار 

با کلیک در گوشه هاي مورد نظر محل اتاق هاي خود را مشخص نمایید و این فرآیند 
 .اتاق ها دیوارهاي جداکننده را ترسیم نمایید را ادامه داده و پس از طراحی محل
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 2-13شکل 

  
  2-14شکل 
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  2-15شکل 

  
  2-16شکل 

  .می توانید به طور همزمان نماي سه بعدي بناي خود را ملاحظه نمایید
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 2-17شکل 

براي طراحی فضاي آشپزخانه بدون درب ورودي می توان دیوار آن را از یک قسمت 
 .ه و محل ورودي آشپزخانه را مشخص نمودبه وسیله کلیک موس گرفت

در این پنجره در . با کلیک روي دیوار آشپزخانه پنجره ویژگی هاي دیوار باز می شود
به  heightارتفاع دیوار را در قسمت  rectangular wallدر قسمت  heightمحل 

  .اندازه ارتفاع قرارگیري سنگ نیم دیوار وارد نمایید

  
 2-18شکل 
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  2-19شکل 

  .هاي دیوار ارتفاع آن را متناسب با ارتفاع آشپزخانه وارد نماییدره ویژگی پنجدر 

  
  2-19شکل 

  .طرح سه بعدي را بررسی نمایید تا اصلاحات لازم به درستی انجام شده باشد
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 2-20شکل 

  
  2-21شکل 

را انتخاب  add textsبراي افزودن متن به نقشه می توان از منوي نرم افزار گزینه 
  .مودن
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 2-23شکل 

 در پنجره اي که باز می شود

 متن مورد نظر textدر قسمت 

 نوع قلم fontدر قسمت 

 ابعاد متن sizeدر قسمت 

 رنگ متن colorدر قسمت 

  .را مشخص نمایید

  
 2-24شکل 
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می توانید نحوه نمایش متن مورد نظر را در حالت سه  renderingd3 در قسمت
  .ص نماییدبعدي به همراه جزییات آن مشخ
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 اشیا: فصل سوم
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براي قرار دادن اشیا از منوي زیر لازم است شی مورد نظر را انتخاب و با گرفتن آن 
  .توسط موس شی مورد نظر را در محل مورد نظر رها نمایید

  
 3-1شکل 

 doorعنوان براي شروع از پرونده درب ها و پنجره ها ابتدا چارچوب درب را با 

frame  انتخاب و به محل آن روي دیوار یکی از اتاق ها کشیده و در محل آن رها
 .می نماییم
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  3-2شکل 

  .براي ایجاد تنظیمات چارچوب درب دو بار بر روي آن کلیک می کنیم

  
 3-3شکل 
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 عنوان درب nameدر قسمت 

 زاویه دربمحل قرارگیري درب از لحاظ مختصات ارتفاع و  locationدر قسمت 

 به ترتیب عرض و عمق و ارتفاع درب  sizeدر قسمت 

 .را انتخاب کنید mirrored shapeدر صورت لزوم به قرینه کردن چارچوب گزینه 

رنگ بافت نوع ماده و همچنین مات یا براق بودن  color and textureدر قسمت 
 .شی را انتخاب کنید

که با . ن شی قابل رویت است یا خیربه معناي این است که آیا ای visibleعبارت 
 .فعال بودن تیک آن آن را مرئی قرار می دهیم

سپس درب مورد نظر خود را انتخاب و در محل قرارگیري چارچوب درب مرحله قبل 
  .رها می نماییم

  
 3-4شکل 

براي چرخاندن درب می توانید از . به علائم اطراف شکل چارچوب درب دقت نمایید
براي تغییر ابعاد می توانید از علامت مربع و براي تغییر ارتفاع می علامت دوران و 

 .توانید از علامت ارتفاع استفاده کنید
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لازم به ذکر است که تمامی اشیا به وسیله این روش قابل تنظیم هستند بنابراین به 
 .این علائم دقت نموده و بر کارایی آن تسلط کامل داشته باشید

  
 3-5شکل 

ست اشیا دقت نمایید و ببینید که اشیائی که در نقشه وارد نموده اید به به پنجره لی
 .صورت لیست در این قسمت به صورت خودکار وارد می گردد

  
 3-6شکل 
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نماي نقشه پس از وارد نمودن چارچوب ها و درب ها را می توانید در شکل زیر 
 .مشاهده نمایید

  .ت استهمچنین نماي سه بعدي بنا در شکل زیر قابل روی

  
  3-7شکل 

  
  3-8شکل 
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  واب و حماماق خاشیاء ات: مچهارفصل 
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این اشیا شامل . با همین روش سایر اشیا مربوط به اتاق هاي خواب را وارد می کنیم
 .تخت خواب و کمد لباس و میز آرایش هستند

  
 4-1شکل 

می کنیم و به وسیله کلیک پس از این مرحله اشیا حمام و سرویس بهداشتی را وارد 
روي هر شی جانمایی شده بر روي نقشه دو بعدي ابعاد آن را تنظیم می کنیم و از 

  .تمام فضاها استفاده می کنیم

 

  4-2شکل 
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  .نماي سه بعدي حمام و سرویس بهداشتی را در تصویر زیر ملاحظه نمایید

  
  4-3شکل 
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  اشیاء آشپزخانه: مپنجفصل 
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می توان  kitchen براي طراحی اشیا آشپزخانه لازم است از منوي اشیا پرونده
ماشین لباس شویی ماشین ظرف شویی و اجاق گاز و سینک و کابینت هاي زمینی و 
دیواري و یخچال را به محل آنها در آشپزخانه روي نقشه دو بعدي منتقل و براساس 

  .کردابعاد این اشیا جانمایی مناسب را اعمال 

 

  5-1شکل 

با نگه داشتن نشانگر موس روي هر شی در جعبه ابزار ابعاد و اطلاعات هر شی به 
 .نمایش در می آید
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  5-2شکل 

مانند سایر اشیاء می توان اشیاء آشپزخانه را به وسیله موس توسط علائمی که در 
  .اطراف آنها به نمایش درمی آید تغییر ابعاد داده و تنظیم نمود
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  5-3شکل 

 
  .در قسمت نمایش سه بعدي محل یکی از اشیاء به نمایش درآمده است

 

  5-4شکل 
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 .سایر اشیاء را نیز در آشپزخانه جانمایی بنمایید

 

  5-6شکل 

  .در قسمت نمایش سه بعدي جانمایی اشیاء دیده می شود

 

 5-7شکل 
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ه بعدي کابینت هاي دیواري را با همین روش در نقشه دو بعدي وارد و در نقشه س
 .مشاهده نمایید

 

  5-8شکل 

 

 

  5-9شکل 
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انتخاب و با گرفتن آن  living room پروندهیک میز گرد را براي آشپزخانه از 
 .توسط کلیک چپ موس آن را به محل آشپزخانه در نقشه دو بعدي منتقل می کنیم

 

  5- 10شکل 

علائم اطراف سپس صندلی ها را در اطراف میز چیده و با چرخاندن صندلی ها توسط 
  .هر صندلی محل جهت و محل مناسب هر صندلی را تعیین می کنیم

 

  5- 11شکل 

براي تهیه این تصویر لازم است . تصویر سه بعدي میز در آشپزخانه مشاهده می گردد
با این کار تصویر آدمک . را انتخاب کنید virtual visit گزینه d view  3از منوي 
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با کلیک چپ موس آدمک را می توان . ی گرددبر روي نقشه دو بعدي مشخص م
حرکت داده و به وسیله علائم اطراف جهت دید آدمک را تعیین و در قسمت نقشه 
سه بعدي تصویر سه بعدي را دریافت و توسط آیکن عکس گرفتن یک عکس از 

  .صفحه سه بعدي تهیه نمود

 

  5- 12شکل 
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  اشیاء پذیرایی: ششمفصل 
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اشیاء مورد نظر  living room اي طراحی دکوراسیون پذیرایی می توان از پروندهبر
  .را انتخاب و جانمایی نمود

 

  6-1شکل 

 d3 viewبراي دیدن طراحی انجام شده از دریچه نگاه یک ناظر از منوي ابزار گزینه 

  .را انتخاب کنید virual visitو سپس گزینه

 

  6-2شکل 

 .ه دید ثابت ولی قابل حرکت از نماي بالا به نمایش درمی آیدتصویر یک انسان با زاوی
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  6-3شکل 

  .تصویر زیر را در نظر بگیرید و به محل قرارگیري و زاویه دید آدمک ناظر دقت نمایید

 

  6-4شکل 

تصویر سه بعدي از دید ناظر را می توان . اکنون به قسمت نقشه سه بعدي توجه کنید
  .وددید و از آن عکس تهیه نم
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  6-5شکل 

  .زاویه دید آدمک ناظر را تغییر می دهیم

 

  6-6شکل 
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 .تصویر سه بعدي را مشاهده نمایید

 

  6-7شکل 

همچنین زاویه دید آدمک ناظر را براي آشپزخانه تعیین نموده ایم و تصویر سه بعدي 
 .آشپزخانه را می توان در تصویر مشاهده نمایید

 

  6-8شکل 
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ناظر را براي اتاق خواب تعیین نموده ایم و تصویر سه همچنین زاویه دید آدمک 
 .بعدي اتاق خواب را می توان در تصویر مشاهده نمایید

 

  6-9شکل 

 .یکی دیگر از محل هاي قرارگیري ناظر را در تصویر ملاحظه نمایید

 

  6- 10شکل 
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  طراحی جزییات: هفتمفصل 
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وارها و کف اتاق ها و ویژگی هاي اشیا مانند براي طراحی جزئیات بنا باید سطوح دی
 .رنگ ها و بافت هاي مختلف اشیا را تنظیم نمود

  
  7-1شکل 

ابزار نشانگر موس را از منو انتخاب می کنیم و سپس با دوبار کلیک روي هر دیوار 
  .پنجره مربوط به تنظیمات جزئیات باز می شود

  .می شود جهت چپ و راست دیوار در پنجره تنظیمات مشاهده

  Left side  سمت چپ
  Color  رنگ
  Texture  بافت
  Matt  مات
  Shiny  براق

 7-2شکل 

  
  7-3شکل 
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پنجره حاوي بافت هاي مختلف دیوار و کف  texture با کلیک روي جعبه مقابل
وجود دارد که با کلیک بر روي هر بافت می توان آن را انتخاب و با تایید پنجره این 

 .صاص دادویژگی را به شی اخت

  
  7-4شکل 

  

 

  7-5شکل 
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  7-6شکل 
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  7-7شکل 

یک دیوار را با دو بار کلیک روي آن در حالتی که نشانگر موس را برگزیده اید انتخاب 
 .کنید

  .پنجره زیر به نمایش در می آید

Left side 

 سمت چپ

Right side 

 سمت راست

در  شیبه نما textureعنوان جعبه مقابل  يبر رو کیپنجره انتخاب بافت که با کل
 .دیآ یم

 .میده یرا به آن نسبت م یبافت ایو کف هر اتاق رنگ  واریانتخاب هر د با

  .میده یم رییتغ زیتخت خواب ها را ن بافت
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  7-8شکل 
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  7-9شکل 

  

 

  7- 10شکل 
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 7- 11شکل 

 

  7- 12شکل 
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  7- 13شکل 
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  دیدطبقه ج: هشتمفصل 
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در شکل زیر . براي دسترسی از یک طبقه به طبقه بالایی می توان از پله استفاده نمود
یکی از پله ها را انتخاب می کنیم و در محل مناسبی که کمترین فضا را اشغال نماید 

 .جانمایی می کنیم

 

  8-1شکل 

 .تصویر سه بعدي بنا با جانمایی پله را در شکل ملاحظه نمایید

  
  8-2شکل 
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  .را براي ایجاد طبقه جدید انتخاب نمایید add level گزینه plan منوي از

  
  8-3شکل 

یک سربرگ جدید به صفحه نقشه دو بعدي اضافه می گردد و یک نقشه جدید براي 
  .طبقه جدید مشاهده می شود

 

  8-4شکل 
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  8-5شکل 

طبقه اول در براي تکرار طراحی انجام شده از . ابزار نشانگر موس را انتخاب می کنیم
طبقه دوم تمام نقشه سربرگ اول را به وسیله نگه داشتن کلیک چپ موس کپی می 

 .کنیم

 

  8-6شکل 
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  8-7شکل 

  .را انتخاب می کنیم copy گزینه edit از منوي

 

  8-8شکل 
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  8-9شکل 

را  paste گزینه edit مجدد سربرگ طبقه جدید را انتخاب می کنیم و از منوي
 .انتخاب می کنیم

 

  8- 10شکل 
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  .تمام اشیا و اجزاء به طور کامل در طبقه جدید کپی می شود

 

  8- 11شکل 

 .نماي سه بعدي ساختمان دو طبقه را در نقشه سه بعدي می توان مشاهده نمود
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  8- 12شکل 

با توجه به اینکه طبقه دوم نیازي به درب ورودي از خیابان ندارد درب و چارچوب 
 له انتخاب توسط کلیک چپ موس و فشردن دکمهدرب طبقه جدید را به وسی

delete حذف می کنیم. 
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  8- 13شکل 

با توجه به اینکه فضاي اطراف پله در طبقه جدید خالی است و امکان سقوط افراد از 
 .آن وجود دارد نرده هایی را در اطراف آن ایجاد می کنیم

 

  8- 14شکل 
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 .من سازي شده استنماي سه بعدي فضاي اطراف پله که توسط نرده ای

 

  8- 15شکل 

 doors and پنجره ها را با توجه به پارامترهاي موثر در طراحی از منوي

windows وارد می کنیم  

 

  8- 16شکل 
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  8- 17شکل 
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  عکس برداري و فیلم برداري: منهفصل 
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ز منوي ابزار انتخاب می براي تهیه عکس از نماي سه بعدي گزینه دوربین عکاسی را ا
 . کنیم

 

  9-1شکل 

عکس را ایجاد و در صورت مناسب بودن  create در پنجره باز شده با فشردن دکمه
  .را انتخاب می کنیم تا عکس ذخیره شود save عکس گزینه

 

  9-2شکل 

یک عکس از فضاي سه بعدي نرده هاي اطراف پله ها توسط ابزار دوربین عکاسی 
  .تهیه شده است
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 create a 3d براي تهیه فیلم از فضاهاي سه بعدي طراحی شده از منوي ابزار گزینه

video را انتخاب کنید.  

 

  9-3شکل 

را از منوي ابزار انتخاب  فیلم بردارينماي سه بعدي گزینه دوربین  از فیلمبراي تهیه 
  . می کنیم

 

  9-4شکل 
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و یک دکمه قرمز رنگ در پنجره اي که به نمایش در می آید حاوي نقشه بنا است 
براي تهیه فیلم لازم است به صورت مرحله به مرحله محل هاي . آن وجود دارد

 .دوربین ناظر و امتداد حرکت آن مشخص گردد

 

  9-5شکل 
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  9-6شکل 

براي این منظور روي نقشه دو بعدي محل شروع حرکت دوربین را توسط جابجایی 
. یم و یک با دکمه قرمز رنگ را بفشاریدآدمک ناظر به وسیله موس انجام می ده

اکنون دوربین را به نقطه جدید منتقل و دوباره دکمه قرمز را می فشاریم به طور 
  .خودکار امتداد حرکت دوربین مشخص می گردد

 

  9-7شکل 
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 9-8شکل 

 

  9-9شکل 

رید را بفشا create این روند را تا پایان انتخاب محل هاي فیلم برداري ادامه و دکمه
  .و منتظر بمانید تا فیلم ساخته شود
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  9- 10شکل 

 

 

  9- 10شکل 

 .را براي ذخیره فیلم بفشارید save دکمه

 .را بفشارید save در پنجره جدبد عنوان را وارد و دکمه

 

  9- 11شکل 
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  9- 12شکل 
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  پلات: دهمفصل 
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ارش دهنده و نمایش ابعاد و محل تهیه نقشه از طرح نهایی جهت ارائه به سف
براي . قرارگیري هر یک از اجزاي بنا و دکوراسیون اشیا داخلی مرحله نهایی کار است

را  create dimensionsاین منظور از منوي ابزارهاي نرم افزار ابزار ترسیم ابعاد 
 .انتخاب می کنیم

  
 10-1شکل 

رها نقاط مشخص دیوارها معین با نزدیک کردن نشانگر موس به لبه هاي بنا و دیوا
می گردد و با کلیک بر روي آن نقطه ها نقطه شروع و پایان نمایشگر ابعاد مشخص 

 .می گردد

  
  10-2شکل 
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  .را انتخاب کنید printگزینه  fileبراي تهیه پرینت از طرح نهایی از منوي 

  
  10-3شکل 

  .در پنجره بعدي نام پرینتر را مشخص نمایید

  
  10-4شکل 
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  .تایید عملیات پرینت نهایی نقشه بنا توسط پرینتر آماده می شودبا 

  
  10-5شکل 
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  نمونه هاي طراحی: فصل یازدهم
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  11-1شکل 

 

  
  11-2شکل 
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 11-3شکل 

  
  11-4 شکل
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  11-5 شکل

  

  
  11-6شکل 
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 11-7شکل 
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  :منابع

  sweet home 3dراهنماي نرم افزار 
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